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Prehl’ad dokumentu

Uvod
Predstavenie timu, Gvod do problematiky, ¥gtyie cida projektu
1. Analyza

Analyza s@asného stavu spOsobu vy, analyza e-learningu, vybranych vpovych
systémov, animanych nastrojov.
2. Specifikacia

Podrobny opis vSeobecnych poZziadaviek na navrhoggeiém. PoZiadavky na navrhovany systém
vychadzaju z cikov, ktoré je potrebné spthi Opis vytgenych ci€ov, prebiehajuce vyibovée
procesy, ktoré su podporované navrhovanym systérjemotlivé typy pouzivatev, ktori budd so
systémom pracovaa funkcionalne poZiadavky na systém, ktoré suamgisvo forme pripadov

pouZitia.
3. Hruby navrh

Predstavenie zakladnej Struktury kurzu



Kto sme?

Default team:

Studenti inzinierskeho Stadia FIIT STU, odbokRasové systémy a siete:

Marek MiSen¢ik
» absolvent bakalarskeho Stidia na FIIT STU, odt®®
* skdsenosti s programovanim aplikacii v prostkddial Studio C++, Java
* skdsenosti s vytvaranim web inforéngich systémov a web stranok
» skUsenosti z prostredia Flash
* skisenosti s podobnym projektom zameranym nagraddelavania

* zapisany predmet: Bezp®g pclitacovych systémov

Michal Nosar
« absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU, odts®
« sklsenosti s programovanim aplikacii v prostkédual Studio C++, Java
« sksenosti s vytvaranim web inforingich systémov a dynamickych web stranok v
prostredi PHP
« sksenosti z prostredia Flash

« zapisané predmety tykajlce sa témy: B&zpg' poitaovych systémov

Orgil Sakhia
» absolvent bakalarskeho Stidia na FIIT STU, odt®®
* znalog programovacich jazykov C++, Java
* skdsenosti s programovanim aplikacii na prenos déti typu Ethernet
* skdsenosti s vytvaranim dynamickych web stranok

* znalog préace s grafickymi a multimedialnymi nastrojmi

Matus Sedl&ek
» absolvent bakalarskeho Stidia na FIIT STU, odt®®
« sksenosti s programovani v jazykoch C/ C++, Zamaedoslého Studia
« zakladné znalosti s tvorbou jednoduchych animéapiiostredi Flash
« vypracoval bakalarsku pracu na tému Testovardipddnosti bezdrbtovych sieti.

« zapisané predmety tykajlce sa témy: B&zpg' poitaovych systémov

Peter Tkaéov
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« Absolvované Predmety suvisiace s témou projektu
o Databazové systémy
o Interakcialoveka s peitatom
o Tvorba softvérovych systémov
o Projektovanie aplikécii gétacov

* zapisané predmety tykajuce sa témy: Bézpg’ pocitacovych systémov



Uvod

Zijeme v obdobi neustalych zmien, realizacie novyayslienok a napadov, ale aj Uloh,
prostrednictvom ktorych sa snazime posiseba a spotmog’ vpred. Mnohostrannéciinky
technologického pokroku sa premietaju do réznydkiosev. Tento fakt sa neda popije
pretoze informéné a komunikéné technolégie predstavuju vcsidnosti na celom svete

mimoriadnu hybnu silu Strukturdlnych zmien.

Vzdelavaci systém bol po stér@ charakterizovany ako systém, ktory sa snaZzilel&dy
predovSetkym verbalnou a pisomnou formou, pomocoad% a tabule. Tento spdsob
vzdelavania vo svojej podstate pretrvava aj \asfosti, a je podporovangalSimi

materidlnymi a nematerialnymi (formy a metody) priesikami.

Trend je taky, Ze buddcnosti bude llkeat’ e-learning ako spdsob Wty prostrednictvom
pocitacovej techniky. Spokinog’ sa uz totiz ozrauje pojmom informé&na spolénos’ ako

dalSia etapa vyvojdiudstva, ktord mozno dosiahhwplatnenim prave takych inforrreo-

komunikanych technolégii akou je e-learning.

Mnozstvo informacii, ktoré je dn&dovek nuteny zachyfineustale narasta, a tak je spracovanie
ucebnych textov do interaktivnych multimedialnych Zzar moznosgou ako skvalitrti a urychlf

ziskavanie vedomosti. Studenti potom prechadzpfisivneho prijmania do aktivnej role.



Ciel projektu

Tento dokument vznikol na zaklade zadania projgktipredmet Timovy projekt, ktory sa
vyucuje v prvom réniku inzZinierskeho Studia na Fakulte informatikynrmanych

technoldgii Slovenskej technickej univerzity v Bsktve.

Ciel'om je analyzoviaexistujuce aplikacie a systémy na podporu vzdeliavge-learning). Na
zéklade tejto analyzy navrhtita implementovia e-learningové moduly (pripadne externé
aplikacie) pre vytbu predmetu Bezgaos’ pcaitacovych systémov, ktoré budu podporéva

overovanie znalosti Studentov.

Predmet Bezpmos pcitatiovych systémov je jeden z povinnych predmetov na
inZinierskom stupni Stadia na Fakulte informatikinfbormainych technolégii STU v odbore
PSS. Obsah predmetu sa méze postupasu mert, je potrebné prida¥anové a nové
informacie z danej oblasti, preto je nevyhnutn&tagentom poskytov¥aco najaktualnejSie
Studijné materialy vo forme réznych prezentacitae, obrazkov, animacii, kvizov a testov.
Online vywba umoduje takéto Upravy vykonavarychlejSie a efektivnejSie ako pri
klasickej forme Studia. Takisto ditya klasické Studijné materialy o rézne multimedialne
prvky ako animacie, audio video nahravky, rozneytediskusné féra, chatové sluzbydat

VSetky tieto prvky prispievaju k lepSiemu pochopeaia osvojeniu si danej problematiky.

Aj preto sme sa ako tim rozhodli vytvorsystém, ktory by zjednodusil Stadium tohto
predmetu nasSim kolegom, ktori budd dany predmetidéibnosti absolvoYa Zarove je
naSou snahou vytvorenim takéhoto systému ipitetsi aj svoje znalosti z oblasti tvorby
informainych systémov a zo samotnej oblasti bémpsti p@&itacovych systémov. NaSim
cielom teda nebude tvorba samostatného systému nanpodpielavania typu Claroline,llias
atd, ale vyuZijeme niektoré uz existujuce open-soundstroje , ktoré upravime resp.
naprogramujeme k nim vlastné moduly tak, aby smélimmaistt’ pritomnos vSetkych

prvkov, ktoré v maximalnej mierd’altia vzdelavanie v danom predmete.



Pouzité skratky

LMS - Learning Management Syste
LSMS- Learning Content Management Systém

WBT- Web Based Training



Pouzita notifikacia

Biznis ciel

Zavislosti — tato vézba reprezentuje vztah
medzi nejakym

zAkladnym biznis cielom, ktory je z&visly od
iného biznis

ciela

Aktivita

Aktivita reprezentuje vykonanie nejakej Ulohy
v rdmci

behu aktivit.

Akftivita

|

I

Prechod - reprezentuje sled aktivit, tak ako
idU po sebe

|

Aktivita

v ¢ase. Najprv vykond vietky svoje Cinnosti
akfivital,

potom sa zacne vykondvat aktivita2.

Vetvenie - reprezentuje miesto v diagrame
aktivit, kde

beh aktivit sa vetvi podla nejakej podmienky.

Pociatoény stav — reprezentuje zaciatok behu
akfivit

v diagrame akfivit.

Koncovy stav - reprezentuje koniec behu
aktivit

v diagrame aktivit.

Casovd synchronizdcia - umozriuju
modelovat paralelné

vykondvanie aktivit.

Obr. 1: Pouzita notifikacia

10




1. Analyza

Obsahom kapitoly je analyzadsisného stavu spésobu ¥y, analyza e-learningidalej sa
v kapitole venujeme analyze vybranych #yavych systémov rovnako ako aj analyze

animanych nastrojov, ktoré nam pomézu pri tvorbe obsalutbovejcasti systému.

1.1 Metddy denia

V s&asnosti pozname tieto spdsoby Studia:

1. Face to face learningje to typ Studia, ktory pozna kazdy z nas zo zédq Skoly, ke’

kazdodenne chodime do Skoly acgelmi sme kazdy vy&ovaci dé v osobnom kontakte.

2. E-learning: je systém vzdelavania po internete. Kazdy Studen$tuduje kedy chce,
kdekd'vek sa nachadza, ako rychlo chce, tedd’patastného tempa. Hovori sa Ze je to

budulcnos vzdelavania.

3. Blendedlearning: Je to kombinacia predchadzajucich dvoch systémeola face to face
learning a e-learning, hovori sa, Ze je to najéek]Si systém vzdeldvania v dnednej
dobe.

Vel'mi dblezité pri tvorbe obsahu Studia je spravngtand’ prvky vzdelavania, aby boléo mozno

najefektivnejSie. Tato otazka je ald’mé zloZita pretoZze pozname viac prvkatenia a s tym spojeny

.....

Prvky ktoré pozname su:
e texty (teoretické, vysvétjuce),
e obraz (animécie, video),
e test (cvEny, ostry),
e cvicenia (ratanie prikladov a iné).

Spravna kombinécia tychto prvkov je individuadln&aidého jedného Studenta, pretoZze kazdy inak
reaguje na wité podnety, ktoré vnima. Hlavna uloha je dosiahsituaciu kedy Student nie je len

pasivny ¢itate’ textu, ale aby musel vykon&va&innosti a bol aktivhou s$ag’ou vzdelavacieho
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systému. Systém teda matbinteraktivny, s pouzitim réznych multimedialnychviov, ktoré ho
zaujml a bude tteny ktomu aby si poznatky, ktoré ziskal z textavedomoval a vedel s nimi

nardbd napriklad pri cvinych testoch.

1.2 E-learning

Je to vlastne elektronicky vzdelavaci kurz, ktoey cely odohrava vyline v prostredi

internetu a ponuka bohatu, putavu a interaktiviutbgva skiasenas

Okrem samotnej distribucie informacii v multimedi&jl podobe elektronické kurzy &sne
obsahuji mechanizmy pre zber spatnej vazby a jepatyocovania. Ehstnici kurzov a ich

organizatori tak maju takmer okamzitl spatnu vazlispesnosti plnenia jednotlivych zadani.
1.2.1 Aké su prinosy e-Learningu

Znizenie nakladov na klasické vzdelavanie. JedngredovSetkym o naklady na prenajom
ucebni, zaistenie Studijnych materidlov, cena zaolekt doprava adalSie. Nesmieme
zabudnti na naklady, ktoré nam vznikaju v dobe,d’kge zamestnanec na Skoleni a

nevykonava svoju pracu. V pripade e-Learningu wsegto naklady su znizené na minimum.

Casovo nezavislé a individualne $tidium. Studesési zvoli dobu, kedy sa bude vzdetjva
alebo sa vzdelava vo chvili, kedy to potrebujedi &a chce &ivu venova. Absolvuje kurzy
pod’a vlastnych potrieb - venuje&inu tolko ¢asu, kdko potrebuje, zvoli si rychlésucenia,
typ a formu kurzu, kedykwek si mdzZe latku zopakova overf’ si svoje ziskané znalosti.

Zaistenie vysokej urovne odovzdavanych informaathaudrziavanie.

V ramci hodnotenia je ista zavistora lektorovi a nemusi presne koreSpondavarowiou
znalosti Studenta. Taktiez zistenie toho, aké mémie si Student z kurzu odniesotiaich
bude schopny vyuzivav praxi, je tazko merattné. V e-Learningu je kazdy Student
hodnoteny pokh rovnakych pravidiel. E-Learning dava StudentowoZnos okamzZitej spéatnej
vazby a informuje o jeho vysledkoch (jeho i jehadmadenych).

12



1.2.2 E-Learning prinaSa vzdelavanie lacnejSie, rydejSie a lepSie.

LacnejSie
Klasické vzdelavanie so sebou prinaSa rad naklagawizujucich sa po cely vzdelavaci
proces. Jedna sa napriklad o cenu zacwjaeich, prenajom Skoliacich priestorov a
prostriedkov, vyrobu vytbovych materialov, dopravu na Wavanie, stravné a cely rad
d'alSich vydajov. Medzi vyznamné skryté naklady patrékut@nog’, Ze Studenti byvaju
po dobu vydby (Skoleni) aj dlhSiu dobu mimo pracovny proceseplnia si svoje
pracovné alohy.
E-Learning prindSa p@atocné naklady napriklad na vyrobu kurzov, implementaci
riadiaceho systémdui investiciu do vypoétovej techniky. Potom su vSak uz naklady na
prevadzku minimalne. Lektori su vyuZzivani efektivpee aktivnu tvorbu obsahu a
riadenia vydby a nie pre neustale opakovanie vykladuighmiach, prenajom Skolskych
priestorov a prostriedkov vdinou odpada, vyrobené kurzy salmé jednoducho
aktualizuju, rozSiruju a integruji sa do nich n@aznatky ziskané pri ve. Studujuci
moZzu absolvova vyucbu autondmne vo vhodnych okamzikoch v priebehu guagho
volna. U v&Siny Skél a spolénosti, ktoré realizuju vytbu klasickymi metédami a maju
spravne kalkulované celkové vzdelavacie nakladgnpe i nepriame, je mozné sjitar’,
Ze zavedenim e-Learningu i so z&ipanim p@iatocnych nakladov sa vyznamne zniZia uz

v prvom najneskor druhom roku celkové naklady ndelavanie.

RychlejSie

Pri klasickom vzdelavani nemajudgnou Studenti prezéného Studia vykbu vo chuvili
ked sami podiuju Ziados vzdelavd sa, ale az v dobe, &esa ich stretne dostdioé
mnozstvo, je k dispozicii lektor, v§bové priestory afalSie prostriedky. E-Learning
umoziuje Studentom zisKapristup ku vzdelavacim kurzom skéme vo chvili, kd to
potrebuju. St& spusti’ patitac a z&at’. Pri zmene pravidiel, predpisov, postupov apod.
sa tato zmena dostava ku vSetkym Studujucim dhpe zapracovani do vybového
programugo byvajucasto hodiny az dni. PoKige vywbovy kurz spravne koncipovany z
jednotlivych elementov (vyibové elementy), mézu Studujlci tieto elementglej
pouziva v kazdodennej synchronnej alebo asynchrénnej kddain v nastrojoch pre

knowledge manazment. Vzdelavanie je tak integrovinkazdodenného zivota Studenta.
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LepsSie
Klasické vzdelavanie predpoklada, Ze vSetci Studenkebni vnimaju rovnako rychlo,
vSetkym vyhovuje hovoreny vyklad lektora a vSetecic v danej chvili latku Studowva
Prax je v3ak trochu odliSna. E-Learning:&i@u tychto nedostatkov odsirge. Student
prechadza vytbovym kurzom svojim tempom, sam scuje spdsob realizacie Studia,
navrat k tétmam, vybera si z viacerych variant vgldlaRovnako si kurz spté vo chvili,
kedy to potrebuje, to znamenda, Ze chce Studomabude sa vykladu venaia
Prostrednictvom otazok, simulacii a testovtjghovany aktivne do vyby, ¢o vyznamne

zvySuje zapamatanie si hy.

U klasického vzdelavania salwei tazko meria, aké informécie si Student uchoval zkur
a ako sa menili (Winou sa vytracali) s odstupotasu. Kvalita kurzu je vysoko zavisla
na kvalite vy@ujiceho - lektora a byva ¥ase premenlivaCasto taktieZz nie je mozné
kurz zhodnoti az do chvile, pokiaho Studenti absolvuju, takZze sa zisti az potonteiito

kurz nechceli alebo bol o iem inom.

E-Learning pomocou testovacich objektov a riadlaggstémov efektivne meria kazdy
kurz. Umoauje objektivne nastavipoZzadované ciele (napr. Student musi po absolvovan
kurzu spravne zodpovedaa test, ktory preveri jeho &sné vedomosti o Studovanom
predmete). E-Learning dava okamzite k dispozidorimacie o jednotlivych Studentoch,
korko dosiahli bodov, ako dlho stravdas v jednotlivychtastiach kurzu, ako odpovedali
na otazky. E-Learning rovnako jednoducho Statigtibldnoti Uspesnésjednotlivych
kurzov a tym identifikuje kurzy, ktoré je potrebméepracové E-Learning rovnako
prinasa nové formy komunikacie a spoluprace akozin&ddentmi, tak medzi Studentmi
a lektormi, ktoré by bez pouzitia IKT neboli myslihé. E-Learning robi zéenia adresny,
individualny, interaktivny a zaujimavy proces, Ktge integrovany do kazdodenného

Zivota Studenta.

Princip distatineho elektronického vzdelavaniae-Learninguje v umiestneni vzdelavacich
serverov priamo do lokalnych gitecovych sieti organizacii — Skél. Vzdelavacie setvueu
slizit ku vzdelavaniu v3etkych zaujemcov o $tadium, kispinaja ukité predpoklady.
Studenti v takto vytvorenej virtualnej triede oblis/lpristupujl k vzdelavacim programom a
kurzom zo svojich p@itatov pomocou internetovského prehliada(MS Internet Explorer

verzia 5.0 a vysSie).
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Skag’ou tejto vzdelavacej technologie je samozrejmenspatizba a kontrola ziskanych
znalosti Studujucichaastnikov formou cwieni a rdznych variant testov. Toto vzdelavanie je

moZzné poskytouav troch zakladnych formach:

1. Vo forme elektronickej prirtky — moznog neustaleho pristupu k informaciam,
alebo ich aktualizacia, moznbs tlace  Studijnych materialov.
Vo forme nepodporovaného vzdelavania - Studenti umgyistup len k
informaciam, autotestom a testom - nemaju moZnasskané informacie
konzultova s lektorom alebo vykonavahodnotené ulohy a aténia. Pri
porovnani s elektronickou pritkou je vyhodou mozndskomunikacie medzi
Studentmi navzdjom v jednom prostredi a spatna avazlpodobe automatom
vyhodnocovanych testov.

2. Vo forme podporovaného vzdelavania - kedy Studerdju k dispozicii vysSie
uvedené nastroje vzdelavania a zaioseé riadeni a vedeni lektorom a vyuzivaju
integrovanych moznosti komunikécie. Ku komunik&ddastnikov je moZzné
vyuzit synchronnu formu komunikacie (chat, videokonfenenczdid’anie

aplikacii, ...) alebo asynchronnu formu komunikacisKusné fora, e-mail...).

Samozrejme je mozné, a v niektorych prdehd dokonca vhodné, tato formu

vzdelavania kombinovas klasickym vzdelavanim.

Silné stranky e-Learningu - prednosti z poliadu Studujliceho i organizacie:
- sami si mOzZu wova’ miesto &as, kedy a kde sa vzdeldéya

- sami si mézZu wova’ do ukitej miery Studijné tempo a obsah vzdelavania,
- sami si ukuju, ktoré znalosti si chcu prehlbaya

- maju moznot kedykd'vek sa vrati k uz absolvovanému vzdelavaniu — otvoreny pri&wp

zdrojom vzdelavania vo forme elektronickej péiy,

- v porovnani s prezénym kurzom neexistuje obmedzenie v komunikacid'alSimi

Studentmi alebo lektormi, k tomut@elu sluzi napr. elektronicka diskusia.
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Niektoré z vyhod, ktoré prinasSa e-Learning jeho orgnizatorom:

moznog priebezného a pruzného celozivotného vzdelavamaskd'ovania a

preSkdovania zamestnancov,

moZnos priebezného testovania znalosti,

zefektivnenie riadenia a spravy procesu vz@ii jednotlivcov a pracovnych timov,

zniZenie cestovnychdalSich nepriamych ndkladov spojenych so vzdelavanim

znizenie narokov néudské a materialne zdroje @ vzdelavania (ebne, Studijna

literatara,...),

skratenie nepritomnosti pracovnikov na praskyiz dévodov vzdelavania,

moznos vytvarania Specializovanych znalostnych kurzov ggrite, pokyny,...), ktoré
mozu by priebezne aktualizované a dbptané. Tym dochadza predovSetkym Kk
priebeznému zvySovaniu znalostnej drovni zamestmgncmoznos vzdelavania

nieka’konasobne vysSieho §to zamestnancov naraz.
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1.3 Proces vyiby predmetu Bezg@os’ paditacovych systémov
Realizaciu predmetu je mozné orgadizmrozdelf do troch blokov:

- Prednésky

- Cvicenia

- Zavereéna skuska

1.3.1 Prednasky

Prednésky prebiehaju kazdy tyadeotas semestra po dvoch hodinach spdsobom Stldia 16 daee
learning”. Na prednasSkach sa preberaju nasleduging:

1. Z&klady Sifrovania a deSifrovania, Sifrovacistgyny s tajnym a verejnyniécom.
2. Algoritmy pre digitalny podpis. HaSovacie algany.
3. Bezpené protokoly a ich praktické pouZitie.

4. Programovu bezprog’, virusové infiltracie a’alSie zlomyskné kody, skryté kanaly, cieleny
Zlomysé'ny kad.

5. Ochrana proti programovym hrozbam.

6. Ochrana v Standardnych opergch systémoch, chrdnené objekty a metddy ochrany.

7. Autentifikdcia pouZivata, bezpé&nostna politika a modely bezpwsti.

8. Bezpeénog v databazovych systémoch, poZiadavky na bexee, spd’ahlivos’ a integrita

9. Bezpénog’ v databazovych systémoch, citlivé data, probléeréncie, viacurokove databazy.
10. Bezpénog’ v patitagovych si¢ach a distribuovanych systémoch.

11. Elektronick& posta so zvySenim privatnostipe&zostné brany, Sifrovacie brany.

12. Sprava bezpaosti, hodnotenie bezpeosti, pravne a etické otazkyditacovej bezpeénosti.

Témy prednasok sa priebeZne aktualizujurpgubtrieb prednasajuceho.

1.3.2 CvEenia

Cvi¢enia sa realizuji formou seminarov. Studenti sui¥eniach zaradeny do skupin. Nl
cviéeni je vypracovaprojekt na vybrani tému. Student si vybera téralktarej bude v ramci
skupiny pracovélen on. Zoznam tém je rovnaky pre vSetky skupBtydent ma moZnésvorby
vlastnej témy po konzultacii s @@cim. Harmonogram cveni:

- Vyber témy

- Vypracovanie a odovzdanie Specifikicie projektu
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- Prva prezentacia stavu rieSenia projekitagsemestra
- Druhd& prezentacia stavu rieSenia projekttagsemestra

- Odovzdanie zavetaej spravy

1.3.3 Skuska
Skuska sa realizuje po absolvovani predmetu z ddaganych tém pisomnou formou.
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1.4 Analyza vybranych dostupnych e-learningovycktgéymov

V tejto kapitole by sme sa pokusili priblizZiyhody a nevyhody vybranych systémov s ich kratkym
opisom. Na zéklade tychto vlastnosti’alSich dévodov sme vykonali rozhodnutie o systékhery
budeme vyuzZiva Tymto systémom sa stal MOODLE. Dévodom nasho mylela skuténog’, Ze je
preferovanym systémom v ramci naSej fakulty. V jgirostredi uZ prebieha W§foa niektorych
predmetov, a tak je tu logicka snaha o unifikhgucbovych systémov. NavySe systém MOODLE

plne vyhovuje naSim poZiadavkam na funkcionalipodporu formétov.

1.4.1 MOODLE

Uvod

Moodle je softvérovy balik deny na tvorbu vyukovych systémov a elektronickyanzkv. Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Enviromt)ge Open Source softvéo znamena, Ze je
sice chraneny autorskymi pravami, ale poskytujep@td’om zn&nu vd’nog, je vd’ne Siritény, je
mozné ho upravova kopirova a podobne. Viac informacii tykajucich sa liéeyich podmienok je

mozné najs na webe. [4]

Historia
Autorom tohto projektu je Martin Dougiamas, ktognto projekt riadi dodnes. Verziu 1.0 zverejnil
20. augusta 2002. Odvtedy sa tento systém zlepdpjga, obohacuje o nové prvky, zlepSuje sa jeho

Skalovaténog’ a vykon.

Vlastnosti

Z&kladné koncepty

Moodle podporuje socialne konstruktivistickil pedzigo (spolupraca, aktivita, kriticka autoreflexia).
Je vhodny pre diSt&ént formu vygby rovnako ako doplnok normélnej dennej formy Sgdi
poskytuje jednoduché, efektivne, Siroko kompat#iliechnicky nendtme a intuitivne pouZzivalské
rozhranie. Pre Moodle je priztvéd jednoduchd inStalacia takmer na vSetkych platich, ktoré
podporuju PHP. VyZaduje iba jednu databazu, ktoéZzeredidat’. Je plne nezavisly na konkrétnej
databaze, podporuje v3etky hlavné typy databadznatozkurzov ponuka opis kazdého kurzu a
informéciu, ¢i donho maju pristup navstevnici alebo nie. Kurzy je néZriedi’ do kategorii,
kategorie je moZzné préhdava, kazdy server, na ktorom beZi Moodle, mdZe podmrdisice

kurzov. Vdky dboraz je kladeny na zabezpeie: data zo vSetkych formularov su kontrolované,
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denniku a pod.) je mozZné editdy@omocou vstavaného WYSIWYG editora HTML.

Sprava systému

Systém spravuje administrator, ktoréhgetl je vytvoreny peas inStalacie Moodle systému.
Doplinkovy modul Vziiad umoauje administratorovi upraviforméat pisma, farby a vEad strdnok
pod’a miestnych potrieb.Dalie dopinkové moduly jazykov umagu pinG lokalizaciu do
akéhokdivek jazyka. Jazykové baliky je mozné upravoyemocou vstavaného web editora. V
stitasnej dobe existuju baliky pre viac ako tritkégri jazykov. Kod je prefadne napisany v jazyku
PHP a je distribuovany na zaklade licencie GPLzéako je mozndéahko upravovéa pod’a potrieb

pouzivatéov.

Sprava pouzivatdov

Cie’'om je obmedzi nutnog zasahov administratora na minimum a pritom udifdgsoky Standard
zabezpeéenia. Waka doplnkovym modulom Moodle podporuje radu ovaodsh mechanizmov, ktoré
umoZiuju rahku integraciu do vytvaranych systémov. Vytvardiiitov je realizované Standardnou
emailovou metddou, v ktorej si Studenti mézu vyavasvoje vlastné &ty. Uvedu pri tom emailovd
adresu, ktor4 sa overuje potvrdenim pordadi emailu. Prihlasovanie sa kontroluj&ivemail alebo
news serveru(IMAP, POP3, NNTP). Moodle podporuje 8FLS. Ako zdroj pre autentifikaciu méze
byt pouzita akaktvek databaza, ktor4 obsahuje asmtve polia. Kazd4 osoba potrebuje pre cely
systém iba jedencet, pre rézne dely je mozné jednémuctu priradi’ r6zne prava. Administrator
riadi zakladanie kurzov,ditelom kurzu méze urobilubovd’ného pouzivat@. Administrator méze
stanovi’ tvorcu kurzov, ten je potom opravneny vytwakarzy a uéova’ ucitelov. Do kazdého kurzu
je mozné obmedti pristup Kucom. Tento RG¢ je potom mozné daemailom len vybranym
Studentom. V pripade potreby mézitelia zapisa Studentov do kurzu tme. Witelia tiezZ mozu
Studenta réne odhlasgi. Inak je Student odhlaseny automaticky, akgsoutitej doby, ktoru nastavi
administrator, nevyvija ziadnu aktivitu. Studenii wedeni k tomu, aby si v systéme vytvorili svoj
osobny profil obsahujuci fotografiu a charaktekigti Ak si to Zelaju, mézu zak&zaverejné

zobrazovanie svojej emailovej adresy.

Sprava kurzov

Kazdy witel’ s pravom editowama plnd kontrolu nad nastaveniami kurzu, vrataideg obmedzova
ostatnych titelov. V systéme Moodle je moZna @ medzi tyZdennym, tematickym alebo
diskusnym usporiadanim kurzidalej v tomto systéme je Sirok& ponukmnosti v kurze: fora,
denniky, testy, materialy, hlasovanie, dotaznikghy, chat, workshop. Na domovskej stranke kurzu
sa mbzu zobrazovameny vykonané od posledného prihlasenia. VSetkinbtenia z fér, dennikov,

testov a Uloh mézu Isyzobrazené na jednej stranke, pripadne uloZené sakor predalSie
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spracovanie. K dispozicii st rozsiahle moZznosti®lania a zaznamenavarianosti pouzivatéov —
podrobny zaznaniinnosti kazdého Studental’ubovd’nom module a tieZ préadna histdria Studenta

v kurze na jedinej stranke, tzn. zdznam o v3etkgtio ¢innostiach vratane zapisov do dennikov,
prispevkov do for dt. V tomto systéme v sprave kurzov je vstavany ewagilklient — kdpia
prispevku do fora, spatna vazbal.atmdzu by zaslané ako sprava vo formate HTML alebo ako
obycajny text. Witelia si mbézu definova vlastné stupnice pre hodnotenie. Pomocou funkcie
Zé&lohovanie je mozné cely kurz zhiatlo jediného suboru ZIP. Z tohto suboru je potonZméocely

kurz obnow nalubovd’nom serveri Moodle.

Modul Ulohy

Pri Glohach je mozné &ir' termin odovzdania a maximalnydeb bodov. Studenti mdzu Glohy natira
na server a kazdy taky subor je pritom damg casovou znamkou. Oneskorené odovzdanie ulohy je
mozné, ale titel'ovi sa zobrazi, s akym oneskorenim bola Gloha atbmva Hodnotenie Uloh aj s
komentarom je mozné vyplhpre cell triedu na jedinej stranke prostrednictyedmého formulara.
Hodnotenie je Studentovi pridané na stranku s adlwvau Ulohou a zarokige mu emailom poslané
upozornenieDalej si &itel mdZe zvolf, & Glohu je moZné po ohodnoteni odovedaovu, k novému

ohodnoteniu.

Modul Chat

Tento modul umaiuje synchronnu textovi komunikaciidalej umo#iuje zobrazenie obrazka z
pouzivaté&ského profilu v okne chatu. Modul Chat podporuje LUBRIresy, emotikony, vioZenie
HTML kddu, obrazky at. VSetky relacie su zaznamenavané, takze je mazok seskor prezetaa

pripadne ich spristuphstudentom.

Modul Hlasovanie
Podobne ako v prieskume verejnej mienky je moZz@édv& o konkrétnej otdzke. Vywjaci ma
mozno$ nastaw aZ Se8 moznych odpovedi. titel'ovi sa v preliadnej tabike zobrazi, ako ktory

Student hlasoval. Studentom je mozné spristupmebezny graf aktualnych vysledkov.

Modul Forum

K dispozicii st rdzne typy for, naprikladiiel'ské, aktualne spravy z kurzov, verejné férum alebo
férum umoujuce kazdému pouZzivdvi zaloZt’ iba jednu tému diskusie. Pri vSetkych prispevkoch
sa zobrazuju fotografie ich autorov. V module Forsimrdzne typy zobrazenia: linearne usporiadané
prispevky, hierarchické usporiadanie prispevkowalbierarchicky usporiadané nazvy prispevkov.
PouZivatelia m6zu ait’ pre kazdé foruméi im maju by’ nové prispevky posielané emailomzital

moéze uroki natené prihlasenie vsetkycheastnikov. Dalej witel moZe zakaza odpovede na
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prispevky, napriklad v pripade for sliZiacich I azndmenia. Jednotlivé diskusie moZdtel
lahko premiesiova’ z jedného féra do druhého. Prilozené obrazky darazoiju priamo v texte
prispevku. Ak je pouzivané hodnotenie diskusnyclspevkov, je mozné obmedzho len na

prispevky vloZené v ditom ¢asovom rozmedzi.

Modul Dennik

Denniky su prostriedkom pre sukromnu komunikacigznétudentmi a &itefom. Zapis v denniku je
mozné iniciové spol@nou otdzkou. Hodnotenie jednotliveho zapisu do denje mozné vykorna
pre celu triedu na jedinej strdnke prostrednictvjedliného formulara. Hodnotenie sa pripoji na

stranku so zapisom a Studentovi sa poSle upozaeenailom.

Modul Test

V tomto module mbéZeditel’ vytvara’ databdzu otazok, tieto otazky mézu’ pouzité opakovane v
réznych testoch. Otazky je mozné roztriedo kategorii a tieto kategérie potom zvergjriakze
otazky m6zu by pouZzité vo viacerych kurzoch. Testy su hodnotem®raaticky, pokié dojde k
zmene otazok, je mozné jednoducho vykomavé hodnotenie. Pre rieSenie testov je mozné dyithe
¢asové obdobie, mimo ktorého test nebude dostuptifelumbze nastayj ¢i je test mozné opakova

a ¢i sa k zodpovedanym otazkam maju zobrafospravne odpovede, komentare apod. Otazky a
odpovede je moZzné ndhodne zamiegdhy saaZzilo opisovanie. Otazky méZzu obsahdvarML kod
alebo obrazky. Otazky je mozné importowzaexternych textovych suborov. Test je mozné aloseat’
viackrat, ak to povoli titel. Pokid to povoli witel', vypliovanie testov méze Bykumulativne,
rozloZené do niekio stretnuti. Otazkam s vyberom odpovede je moastani’ 'ubovd’nym paet
spravnych moznosti. V module je tieZ mozné Kidsizky, na ktoré sa odpoveda slovom alebo frazou.
K dispozicii su otazky, na ktoré sa odpoveda aeofmiralovacie otazky, numerické ulohy (vratane
tolerancie), otdzky vo forme s vynechanou oddmee Tento modul umditije nahodny vyber otazok

do testu a vloZenie opisnych obrazkov a textov.

Modul Studijne materialy

Modul umouje zobrazenie akéhokeek materialu dostupného v elektronickej forme. dfidly je
mozné nahnana server a tam ich spravéyalebo je mozné vytvéfdach priamo pri praci pomocou
webovych formularowi uz vo formate HTML alebo ako jednoduchy text. &xe zdroje dostupné na
internete je mozné do kurzucékanit' ako odkazy, ptiom ich je moZzné zobraziako sd@ag’ stranky

kurzu. V kurze je mozné pracavas externymi aplikaciami a odovzddvaim data.

Modul Dotazniky
Vstavené dotazniky (COLLES, ATTLS) sa ostiichko nastroje na analyzu online kurzov. Vysledky

vykonanych kurzov sU kedyReek dostupné a su doplnené mnoZstvom grafov. Datangzné
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stiahnu’ vo forméte .xIs pre Excel alebo textovom forma@&\VCRozhranie heumdije odovzdanie
nedplne vyplneného dotaznika. Ako spatnu vazbuestudbdrzi svoje vysledky a ich porovnanie s

priemerom v kurze.

Modul Workshop

Modul umozuje vzajomné hodnotenie odovzdanych dokumentowkysetucastnikmi kurzu, &itel
mobZe nastavovarezim hodnotenia a vykon jednotlivych Studentowddoa’. Modul poskytuje
podporu Sirokej palety hodnotiacich stupnicitel’ méze Studentom poskythakazkové dokumenty,
na ktorych si moézu hodnotenie vysktiS®re tento modul je priztiaa vysokéa flexibilita a V@

moznosti.

1.4.2 e-Learning Course Development Kit 1.1

HTML editor pre tvorbu elektronického vzdelavaciadusahu.

Vyhody:
« Jednoducha praca pod HTML
» Lahk& navigacia
« Podpora testovania:
» Vyber odpovede spravne- nespravne
* Odpovede s viacerymi moZniasni, podpora obrazkov
» Automaticky zaznam a vyhodnotenie vysledkov
* MoZnog spatnej vazby na zaklade vysledkov
» Podpora vedenia online \§ly
* Vypis celkovych dosiahnutych vysledkov
» Status dokotenia modulu
« Modul uchovava priebeh vyhy a vysledky v pripade rozdelenia ¥y na viac hodin
» Modul obsahuje len 8 Kilobajtov JavaScripte petiy funkcie
* Moznog’ rychleho gahovania

» Podpora viacerych jazykov

Nevyhody:

« Nie je uvedena podpora jednoduchej spravy
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* Videa, Flash anim@cii, inych interaktivnhych prvkov
* Nie je uvedend podpora programovacich jazykov &kB,PNET a podobne.

* Program nie je dostupny zdarma

1.4.3 Claroline

VSeobecné informécie :
« Kurzovo orientovany systém pre nizsicpbuzivatéov (do 2000), technicky menej
nar@ny ako MOODLE
« Publikacia kurzov pomocou webového rozhrania
« Kurzy : verejne, registrovane, uzavreté
* Napisany v PHP,MYSQL

« Jednoduchy systém, vysoka rychilegtualizacie

Vyhody:
* Publikovanie dokumentov vo formate PDF, txt, HTMilash ...
* Verejne, privatne forum
* Tvorba r6znych skupin uzivdites
* Online cvienia, ukazky testov
* Synchronna, asynchronna komunikécia
* Video/ audio konferencie
« Kalendar aktivit, deadline terminy na vkladaraeani
* Chat, implementované rozhranie online encyklop&ulKI
» Testovanie modulov

» R6zne druhy Statistik
Nevyhody:

* Nepodporuje interny mail

* Nepodporuje skusobné testovanie
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Komponenty Claroline :

Learner Tools

Vzdeldvacie nastroje

Support Tools Technical Specifications

Podporné ndstroje Technicka specifikdcia

e Communication Tools

Komunikaéné ndstroje

Discussion Forums

 Administration Tools|lll+ Hardware/Software

Ndstroje pre

Client Browser Required
administréciv

File Exchange

Authentication Database Requirements

Internal Emaiil

Course Authorization Server Software

Online Journal/Notes

Hosted Services Unix Server

Real-time Chat

Registration Integration ‘ Windows Server

Video Services

- Course Delivery Tools|ll|® Pricing/Licensing

Ndstroje pre riadenie Cenova a licencna

Whiteboard

politika

Automated Testing and

Scorin
s Company Profile

»  Productivity Tools

Course Management
9 Costs

Open Source

Naéstroje pre podporu
produktivity Instructor Helpdesk
Bookmarks Online Grading Tools

Optional Extras

Calendar/Progress Review

Student Tracking Software Version

Orientation/Help

Searching Within Course

» Curriculum Design

Navrh kurikulu

Work Offline/Synchronize

Accessibility Compliance

+ Student Involvement Tools

Néstroje pre podporu

spoluprdce studujicich

Course Templates

Curriculum Management
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Groupwork Customized Look and Feel

Self-assessment

Instructional Design Tools ‘

Student Community Building

Student Portfolios \

Instructional Standards

Compliance

1.4.4 Open ELMS 5.0

Open EIms je open-source Learning Management SysBystém umaiuje uZivatéovi spust?

elearningové moduly SCORM, spravu dat, planovanitlavania a vytvaranie reportov.

Systém sa dodéava s:

* e-learningovymi kurzmi — \ma kniznica kurzov, ktoré ocenia najma organizadiemy

» Content Management System (CMS) - rychly vyvdjprs-learning nastroj, ktory umbidje
vytvaranie a prispésobenie obsahu kurzov.

* Employee Management System (EMS) — rozSirenie Lhi8é umo#uje vytvaranie

skiudky a hodnotenie uloh. Zahrnuté sudajSie funkcie ako workflow a sprava uloh.

Nevyhody:
« Komplikovand inStalacia a aktivacia
* Nutnog’ inStalacie MySQL databéazy.
Vyhody:
» Sprava databazy zamestnancov/Studentov
* Prepojenie na firemny mailovy server
*Prelfadna a dobre spracovana uziVsk& dokumentacia

 Tvorba reportov

Ukazka systému:
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Obr. 2: Ukazka systému Open ELMS 5.0

NaStudované z [5]
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1.5 Analyza animénych nastrojov

V dnesSnej dobe sa vo webovych aplikaciach pre tvarteraktivnych prvkov a animacii
pouZzivaju nastroje ako Flash, Javascript ktory§akvuz trochu zastarany takze sdiza
pouziva novSia technolégia JavaFX{alej Silverlight a eSte patalSich menej rozSirenych
prostredi ako napriklad Apollo atd.

1.5.1 Flash

Flash je asi najrozSirenejSi nastroj pre tvorbuovgbh interaktivnych prvkov, bol vyvinuty

spolanog’ou Macromedia a momentalne vychadza pod spolgiou Adobe.

Funkcie:

anima&né nastroje
0 objektové animécie
0 sprava pohybu
0 pohybové cesty
0 pohybovy editor

kresliace nastroje
o0 kreslenie r6znych utvarov
0 perovy nastroj
o0 jednoducha sprava utvarov

0 Utvary ako objekty

intuitivne pouzivatkské rozhranie

nastroje pre Setrentasu
o Pixel Bender
o0 konverzia animacii do ActionScriptu
0 Kkopirovanie animacii
0 export vrstiev
0 spd/opakovad nastroj
- programovaci jazyk ActionScript

NaStudované z [6]
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1.5.2 JavaFX

JavaFX alebo tiez JavaScript su programovacie jazyddobne ako ActionScript, ktoré
dovd’uju programatorovi tvorbu bohatych webovych aplika&edZze JavaFX je len
programovaci jazyk, pre vyvojara nie je tak prifate ako Flash, ktory prostrednictvom
Vyvojového prostredia poskytuje §&iu flexibilitu pre programétora.

NaStudované z [7]

1.5.3 SilverLight

SilverLight je novy konkurujuci nastroj k Flashu bticrosoftu.

Vyvojové prostredie pre SilverLight m& nasledujfoekcie pre tvorbu webu. Pre lepSiu

zrozumiténog’ su uvedené v angtine:

- Chart

- ComboBox

- RichTextBox

- Numeric Box

- DataGrid

- Masked TextBox
- Menu

- Password Box
- TreeView

- Color Picker

- Windows Ul

- Gauges

- Maps

- Accordion

- Book

- Uploader

- Image Rotator
- FilePicker

- Image Magnifier
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- Cube

- HtmlHost

- Drag Drop Manager
- Range Slider

- Data

- Hyper Panel

- Zip

- Layout Panels

Ako je vidie z funkcii vyvojové prostredie SilverLightu sa mezdiel od Flashu viac

zameriava na vyvoj interaktivneho webu ako animacii

NasStudované z [8].

1.5.4 Zhodnotenie

VSetky vySSie popisané prostredia zvladaju tvorbumacii v nami pozadovanom rozsahu.
AvSak rozhodli sme sa pre tvorbu interaktivnehospealia a animacii pouzilash pretoze
najviac zapada do naSich poziadaviek. Hlavnym dérodasej vtby je uz predosla znalts

flashu,d’alej rozSirenastohto nastroja a vhodné interaktivne prostredeetyorbu.
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2. Specifikacia

2.1 Specifikacia poziadaviek

V tejto kapitole su podrobne opisané vSeobecnéagaiky na navrhovany systém. PoZiadavky na
navrhovany systém vychadzaju zloe, ktoré je potrebné spthiV nasledujucich podkapitolach su
opisané vytyené ciele, prebiehajuce Whové procesy, ktoré su podporované navrhovanym

systémom, jednotlivé typy pouzivéte, ktori budi so systémom pracéwafunkcionalne poziadavky

na systém, ktoré su opisané vo forme pripadov pauzi

2.1.1 Ciele projektu

Ciele projektu su znazornené v diagrame biznitogi@a obrazkyg. 3.

sumarizacia informacii o danych témach

prel’adna organizacia tychto informacii

ilustracie animaciami

interaktivne ovladanie

testovanie Studentov

odovzdavanie zadani

komunikacii medzi Studentmi ugitel'om

Obr. 3 : Biznis ciele
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Jednym z ciBov je poskytnfi Studentom jasna a prgdnu sumarizaciu informacii o danych témach.
Splnenie tohto ci@ pri tvorbe navrhovaného systému Studentom umtemkd orientaciu medzi
jednotlivymi témami, zretimne poukaze na navazmwgednotlivych tém a tymto spésobom zefektivni

cely proces vytby.

Dalsim cidom je poskytntl vietkym pouZivatem jednoduché, préadné a interaktivne ovladanie

celého systéemuo vyrazne zvysi jeho pouZiteos’.

Medzi d’alSie ciele, ktoré zvySuja pouZiteos’ navrhovaného systému patri vytvorenie nastrojov,
ktoré umoznia &itel'ovi (Cviciaci, PrednaSat® komunikova so Studentmi, testovatudentov, ktoré

umoznia Studentom odovzddvzadania a nasledne iclRe najv@sej miere automaticky ohodnfati

2.1.2Biznis procesy

Na obrazkw. 4 st znazornené biznis procesy vo forme diagraktivit. Kazdy z tychto procesov

bude prebieha pri vywbe v navrhovanom systéme. Opis tychto procesovejadpecifikuje

poZiadavky na navrhovany systém.

Obr. 4: Diagram biznis procesov

2.1.2.1 Proces Vytba

Vo vyuébovom procese navrhovany systém poskytne Studepmyirihlaseni Studijne materialy a
skiSobne testy, ktorymi sa Student vzdeldva. Diagna obrazku. 5 reprezentuje proces \Shy

Studenta.
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Otvorenie kurzu, zaciatok vyucby

<Prih|ésenie Studenta do kurzu>
Crezeranie studijnych materialov, §tudijurD
( Cvicné testovanie, studijum >
(Ukonéenie vy'/uébD

Je hodnotenie ziskané z procesu
testovania dostatocne vysoké?

Nie
Ano
", i NeUspesné absolvovanie kurzu
Uspesné absolvovanie kurzu ’ P T )
nesplnenie kritérii v hodnoteni

Obr. 5: Diagram procesu vy

2.1.2.2 Proces Testovanie

Tento proces pokryva vSetky aktivity, v ktorychdguati prezentuju svoje vedomosti a vysledky svojej
prace. Studenti si vyberaji témy, pracuji na vyfrhrtémach, odovzdavaja vysledky svojej prace,
Studenti absolvuju testp je mozné, ohodnoti systém automaticky, ostatséésyda na ohodnotenie
cviciacemu alebo prenaSétei. Proces testovania &daa prihlasenim Studenta do kurzu a d&on

konetnym hodnotenim Studenta. Tento proces je znazordiagyamom na obrazki 6.
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zaciatok vyucby

<Vyber témy projektlD
(Odovzdanie Specifikacie projektu>
(Odovzdanie vypracovaného projektD

ZavereCny test

$ Student je zapisany do kurzu,

Koniec vyCby, vysledkom celého procesu je
konecné hodnotenie Studenta

Obr. 6: Diagram procesu testovania

2.1.2.3Proces Administracia

V tomto procese vystupuje ako pouziVatwiciaci, prednaSatealebo administrator. Administrator
vytvara, edituje alebo odstmaje jednotlivych pouzivatev. Cviiaci alebo prednasdtevytvara
Studentské pouzivdiské &ty, odstrauje tieto @&ty, vytvara skupiny, do ktorych vklada Studentov a
podobneDalej v tomto procese aliaci a prednasatesdituje, pridava a odstiaje Studijne materidly.

Systém tu poskytuje nastroje na bezperiadenie pristupu.

2.1.2.4 Proces Komunikacia

Navrhovany systém poskytuje pouzivae mozno$ navzajom komunikowa na férach alebo

prostrednictvom nastenky.

2.1.3 Pouzivatelia v systéme

Specifikacia jednotlivych typov pouzivédtes pracujicich so systémom blizSieswje poziadavky na
samotnym systém. Opis pouziviate vo forme diagramu pripadov pouZitia jasnéujg poZiadavky
na funkcionalitu navrhovaného systému podobne git® loiznis procesov, ale naviac jasne definuje

prava jednotlivych pouZzivatev. V systéme budu vystupavatyri typy pouZivatéov:

34



- Student

- Cviciaci

- Prednéasate

- Administrator

Kazdy z tychto pouZzivalev je opisany pripadmi pouZitia, ktorymi je opis&mdkcionalita systému,

ku ktorej ma pristup.

2.1.3.1 Student

s s

Student je pouZivafesystému s najnizsimi pouZivis&ymi pravami. Ma mozndseditova’ svoj
pouZivatésky (et, dalej ma pristup k foru a nastenke. Kazdy Studengrggnasajiucim prihlaseny
prave do jednej skupiny. V ramci svojej skupiny $hddent moznassi vybra’ tému projektu. V danej
skupine moze ki kazda téma rieSena len jednym StudentdalSie moZnosti st spojené s jeho

vyucbou a su blizSie popisané na diagrame na obrazku

Vyber témy, ucenie sa

<<extend>

<<include>>

Prezeranie obsahu kurzu
.......... <<include>>
<<|r;éi[1de>> .....
/ odovzdanle zadania

<<|nc|ude>>
. Prihlasenie sa do systému
Nastavenle uctu R indliide>> >
Student

<<|nc|ude>> ‘
<<|nc|ude>>

Pristup do féra a prezeranie nastenky

Obr. 7: Uce-case diagram Studenta.
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2.1.3.2 Cwvéiaci

Cviciaci sa stard podobne ako mimo infotimého systému o hodnotenie, spravu testov, spravu
odovzdanych zadani a o komunikaciu medzi StudentBmisprave skupin méze ¢iaci Studenta

zapisd len do jednej skupiny. Ulohu aaceho popisuje diagram na obrazk8.

Sprava skupin

R <include> >
Sprava fora o
S <|nc|ude> >
<< mclude >>
Sprava nastenky
<< |nc|ude >>

Sprava miest na odovzdanie

Cviciaci

Tvorba testov Hodnotenie a bodovanie

<<extend>>

Obr. 8: Uce-case diagram ¢\aceho

2.1.3.3 Prednasate

PredndSate ma okrem prav cviaceho taktieZz prava mehiucebné materialy, a prava na tvorbu

zavereéneho testu. Moznosti prednadatei zobrazené na obrazka.

Prednasatela sa tykaju vietky pripady pouZzitia,
ktoré sa tykaju aj cviciaceho

Sprava uc¢ebnych materialov

<<include>>

\

Prihlasenie do systému

<<include>>

Prednasatel’

Tvorba a hodnotenie zaverecného testu

Obr. 9: Uce-case diagram prednaBate
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2.1.3.4 Administrator

Administrator priamo nezodpovedd za obsah kurzdaraSsa len o technickd stranku a spravu
systému, teda o plynulbsbehu celého systému o spravu pouZiiate spravu kurzov a inStalaciu

novych potrebnych pluginov. Uloha administratorageérazena diagramom na obrazkio.

Administratora sa tykaji vsetky pripady pouZitia,
ktoré sa tykaju cvi¢iaceho, aj prednasatela

Sprava pouzivatel'skych uctov

_— ... <<include>>

\ <<include>>
Sprava kurzov Prihlasenie do systému
Administrator

<<include>> .z

Sprava systému

Obr. 10: Uce-case diagram administratora
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3. Hruby navrh

Struktara kurzu:

Kurz bude mé Styri hlavnécasti: Zoznam udalosti ty#d, Diskusné forum, Nastenka,
Zavereny test.

Pod zoznamom udalosti sa mysli prednaSka z tolitdndy v pripade uzavretia niektorej
z tematickych kapitol tu moéze Hyaradeni skuSobny test pre Studentov, ktory si ¢hkto
overit nadobudnuté vedomosti z kapitoly, ktoru absolvoval-learningovom kurze. Do

zoznamu udalosti patri aj miesto odovzdania, akiggn danom tyZdni potrebné.

Diskusné férum bude dostupné pre vSetkych pouZivate priebehu celého kurzu, tu sa
moZu Ziaci pytd na veci, ktoré nedostatee pochopili z kurzu, pripadne si vyméag

poznatky, ktoré su nad ramec kurzu.

Nastenka by mala lfyakousi nahradou obgjnej nastenky predmetu, ktora visi vo vestibule.
Tu budu prednaSajucehé,cvic¢iaceho odkazy tykajuce sa napriklad zruSegimrelozenim
prednaskygi cvicenia do inej miestnosti, pripadne zmefaau, ako aj terminy kedy treba

odovzdavd zadania a podobne frai dolezité informacie.

Zavergny test, tento test sa nebude tykba kapitoly, ale bude to test z celého pestu
kurzu, od prvého az do posledného tigdrvania kurzu.
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